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aprendizado de méaquina (ou, em inglés, Machine Learning) ¢ uma
area da Ciéncia da Computacao que lida com algoritmos que apren-

dem por experiéncia e melhoram suas performances com o decorrer

do tempo. Essa abordagem ¢é normalmente utilizada para a detecgio
de padroes em dados, visando a automatizacao de tarefas complexas ou fazer pre-
di¢des, e vém se tornando um diferencial em diversas areas, inclusive no Direito.
Nesse contexto, o projeto Victor, parceria entre o Supremo Tribunal Federal (STF)
e a Universidade de Brasilia, busca a aplicacdo dos mais novos conceitos e técnicas
de Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina para necessidades relevantes
em termos de processamento, classificacdo de pecas e classificacdo de temas na
gestdo da Repercussdo Geral no STE. Os objetivos sao o aumento da celeridade de
processamento, incremento da precisdo e acuracia nas etapas envolvidas, de forma
a apoiar os recursos humanos envolvidos nas atividades judicidrias.

Uma etapa importante para o entendimento completo da tecnologia por tras do
Victor é a compreensdo do campo da inteligéncia artificial conhecido como Pro-

cessamento Natural de linguagem (ou, em inglés, Natural Language Processing

. . === ou NLP). Este subcampo da inteligéncia
0 projeto Victor, Parceria ,.iifial teve seu comeco em 1950 como

entre o Supremo uma interseccdo da inteligéncia artificial e
Tribunal Federal (STF)ea g4, linguistica, inicialmente trabalhando em

Universidade de Brasilia, problemas relacionados a recuperacio de
busca a aplicacao dos informagdes em texto. Hoje o principal foco
mais novos conceitos e ¢ gerar sistemas inteligentes que processem
técnicas de Inteligéncia e compreendam a escrita e a fala como os

Artificial e Aprendizado seres humanos o fariam, a partir de meto-
de Méquina. dologias estatisticas. O grande desafio é dar




a essas grandes, complexas e diversas fontes de informac¢do uma forma estruturada
de andlise, e que se possam obter contextos, sentimentos, resumos textuais e cate-
gorizacdo de conteudo, dentre outros fatores de interesse.

O funcionamento do Victor no Supremo Tribunal Federal procede da seguinte
forma: Inicialmente, o STF disponibiliza sua base de dados de processos juridicos
para que a equipe do Grupo de Aprendizado de Maquina (GPAM) da Universi-
dade de Brasilia [1] os processe. Atualmente, o banco de dados do projeto Victor
conta com cerca de 952 mil documentos oriundos de cerca de 45 mil processos. Os

arquivos sdo entdo submetidos a um fluxo de tratamento de documentos que:

1 - Filtra elementos considerados espurios, como erros de digitalizacdo e
imagens;

2 - Divide frases em partes menores e cria simbolos para as partes mais
relevantes do texto;

3 - Reduz palavras muito parecidas ou que possuem mesmo radical a
simbolos comuns;

4 - Da uma etiqueta a cada arquivo, classificando-o em uma das pecas
relevantes ao projeto;

5 - Atribui um roétulo com a repercussao geral do processo.

A partir desse processamento, modelos de NLP sao aplicados aos dados visando
determinar em qual repercussdo geral tal processo se encaixa. Houve a produgdo tam-
bém de dois subprodutos ao projeto que sio relevantes ao tribunal: transformacao de
imagens em textos para posteriores buscas e edi¢cdes e outro classificador capaz de de-
terminar automaticamente se uma peca juridica ¢ Recurso Extraordindrio, Agravo em
Recurso Extraordinario, Senten¢a, Acordao, Despacho ou outra categoria genérica de
documentos. Espera-se que uma vez em producio, o Victor contribua na celeridade e
qualidade do fluxo de andlises de processos juridicos, sendo uma solu¢ao adequada as
necessidades dos servidores e operadores do Direito do Supremo Tribunal Federal.

A equipe do projeto é composta por um time de Direito e o Grupo de Pesquisa em
Aprendizado de Maquina [1]. A metodologia de trabalho multidisciplinar dessas equi-



pes também fard parte da entrega final da pesquisa a comunidade académica e ao STE,
pois servira para o desenvolvimento de outras ferramentas ou solu¢oes. Como fruto
desse trabalho, ja houve algumas publicagdes em escopo juridico e de tecnologia e

um prémio de Melhor Artigo em conferéncia [3]. O projeto também foi veiculado em
grandes portais de midia [2]. Finalmente, cabe ressaltar que esse ¢ o primeiro projeto
de inteligéncia artificial aplicada a tribunais no Brasil e o primeiro do mundo em uma
Suprema Corte, desbravando, assim, caminhos para a inovagdo. @
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